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Test en ligne : pondération et notation 
Ce guide revient sur quelques questions spécifiques relatives à la cotation d’un test en ligne. 

1. Modifier la pondération des questions  
Sur l’écran de modification des questions du test, vous disposez de ces options : 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

La pondération sera indiquée sur le côté lors 

de l’exécution du test par l’étudiant. Pour ne 

pas donner d’indication du nombre de bonnes 

réponses à cocher dans un QCM à choix 

multiples, vous pouvez choisir une autre 

pondération que le nombre de bonnes 

réponses, le logiciel calculera la note avec un 

nombre de décimale que vous pouvez définir 

dans les options d’affichage lorsque vous faites 

un aperçu ou prévisualisation de la question. 

 

 

 

On peut modifier la note maximale 

pour qu’elle corresponde directement 

à la note à rendre  

Ici vous pouvez 

modifier la 

pondération des 

questions en 

mettant des 

pondérations qui 

correspondent à 

l‘importance de la 

question. 
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Attention si vous choisissez une question aléatoirement : idéalement, il 

faudrait que toutes les questions aient la même valeur car elles auront 

toutes la même pondération au sein du test. Il convient donc de faire des 

catégories avec les questions de même type et de même poids dans 

lesquelles on choisira les questions aléatoirement. La pondération de la 

question sera fixée dans le test. 

Pour créer des catégories : sélectionner le Test => rouage => banque de 

questions => catégories  

 

 

 

 

 

 

Dans le bas de la page : Ajouter une catégorie 

=> choisir Catégorie parent => nom de la 

sous-catégorie 

 

 

 

 

 

 

Ensuite sélectionner les questions => dans le bas de la page => choisir la catégorie => déplacer vers  
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2. Notes des différents types de questions  
 

 Questions QCM :  
 Si QCM avec une seule réponse 

possible (affichage avec bouton    ). 

C’est le seul type de questions qui 

permet des points négatifs.  

La bonne réponse doit avoir 100% et 

si on ne vaut pas de points négatifs 

pour les leurres, il faut choisir 

« aucun » = 0%. 

 Si on met un pourcentage négatif, 

les points attribués à l’étudiant en 

cas de mauvaise réponse seront 

négatifs. 

 

 

 

 

 

 

 Si QCM avec réponses multiples 

autorisées (bouton      ) pas de 

cote négative possible.  

La somme des bonnes réponses 

doit faire 100%.  Ici il faut 

mettre des pourcentages 

négatifs aux leurres pour éviter 

que l’étudiant obtienne le 

maximum en cochant toutes les 

réponses. Si plusieurs bonnes 

réponses, les pourcentages 

peuvent être choisis en 

fonction de l’importance de la 

réponse, idem pour les 

pourcentages négatifs des 

leurres qui peuvent être choisis 

en fonction de l’importance de l’erreur.  

Mais même si l’étudiant ne coche que des leurres, la cote finale ne sera pas négative. 

Donc pour éviter des points négatifs, ce QCM peut être utilisé même s’il n’y a qu’une bonne 

réponse.  
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 Questions réponses courtes : 
Possibilité 1 : une seule bonne réponse => note 100 % 

Possibilité 2 : en plus de la bonne réponse, vous pouvez prévoir plusieurs réponses acceptables mais 

qui rapporteront moins de points 

 

 

 Questions appariements, Questions glisser-déposer, Questions Vrai/Faux: 
 Pas d’encodage de points, les points sont calculés en fonctions du nombre de bonnes 

réponses par rapport au nombre de questions. Pas de points négatifs. 

 

 

 

Un doute, une question ? Une suggestion d’amélioration pour ce guide ? N’hésitez pas à nous 
contacter : 

 
HELMo - Service e-Learning – elearning@helmo.be  

Mont St Martin, 41 - 4000 Liège  
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