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Ce guide est un complément au guide « Guide général test autocorrigé » et touche les questions
« d’appariement », « a choix multiple », « réponse courte » et « numérique ».

Information générale

Chaque question appartient a une catégorie, possede un nom, le texte relatif a la question ainsi
gu’une cote par défaut (laisser a 1 car elle est modifiée lors de la conception du test) et un feedback
général (facultatif). Les autres parameétres sont relatifs au type de question choisie. L'icone « ? »
donne de I'aide.

Question d’appariement

Ce type de question a déja été illustré dans un autre guide :

Exemple :

Faites correspondre les endroits ol ont lieu ces activités.

Sous-question
~nputer Day (organisé par St-Laurent)  Choisir v
Propositions de réponses j

Garden Party Choisir.... [~]

International Busidays Sainte-Marie

Gramme
Esas
Saint-Laurent

Pour obtenir la question ce-dessus, il suffit de remplir les champs

e Texte de la question: « Faites correspondre les endroits ou ont lieu ces activités »
e Question 1: « Computer Day (organisé a St-Laurent) » Réponse 1 : « Saint-Laurent »

e Question 2 : « Garden Party » Réponse 2 : « Gramme »
e Question 3 : « International Busidays » Réponse 3 : « Sainte Marie »
e Question 4 : laisser vide -> leurre Réponse 4 : « esas »

Parameétre : mélanger les réponses
Feedback : feedback spécifique et tentatives multiples.

Les informations présentes sur la page web sont suffisamment explicites pour configurer
correctement la question.
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Question a choix multiple

En plus des parametres standards d’une question (catégorie, nom, texte, feedback général), la figure
ci-dessous illustre les autres champs principaux

-

e Choisir plusieurs réponses possibles, méme si une seule est attendue

4 ® Toujours mélanger les réponses possibles

e Choisir la numérotation

r o Chaque bloc « réponse » contient 3 champs

o Laréponse proposée (texte, figure, ...)

o La note (valeurs positives pour les bonnes réponses, valeurs négatives pour les

< mauvaises : 100% pour celle attendue s’il n’y a qu’une bonne réponse, 50% s’il y en a
2,..., choisir des valeurs négatives pour pénaliser et surtout, pour éviter les cas
aberrants comme « lorsque toutes les cases sont cochées, 100% des points sont

\ attribués »)

e Par défaut, 3 réponses sont prévues. Un bouton permet d’ajouter d’autres possibilités (3 par
3)

e Un bloc « réponse » vide est ignoré

e Définir éventuellement les feedback combinés et tentatives multiples

:+" Medification d'une questior X | :+' HELMo Learn 3 :+" Guides Moodle X | + = X
€ @@ nhitpsy//learn helmo.be/question/questi ?courseid=3528&sesskey=mGJhmTzled&qt n < v e + A& Q9 =

5" HELMo Leamn 2+" HELMo i Farnell

" HELMo Learn M'INSCRIRE A UN COURS  AIDE B Frédéric SENNY . -

Chemin: p

i & ?
Une seule ou plusieurs réponses Une seule réponse s
Mélanger les réponses possibles ?

Numéroter les choix ? ab.c .

Réponses

( Réponse 1
Paragraphe =

Police ~ Taile police

Chemin: p

< Note Aucun 5

Feedback

Paragraphe ¥

Palice * Taille police  *

K Chemin: p v
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Question a réponse courte

La réponse courte est une chaine de caractéres, vous avez la possibilité

e de définir si cette chaine est sensible a la casse (majuscule)

e d’encoder plusieurs réponses courtes avec pour chacune
o lachaine de caractéres, le caractére « * » correspond a n’importe quel caractére
o la note associée (en %)
o un feedback propre
[ )

de paramétrer les tentatives multiples

De ce fait, vous pouvez encoder plusieurs bonnes réponses, des réponses partiellement bonnes, des
réponses erronées souvent commises par les étudiants,...
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Chemin: p
Sensible a la casse

Non, la casse n'est pas importante %

Réponses correctes

Vous devez fournir au moins une réponse possible. Les réponses laissées vides ne seront pas utilisées. Le caractére « * » peut étre

utilisé comme joker pour remplacer n'importe quel caractére. La premiére réponse correspondante sera utilisée pour déterminer
le score et le feedback.

~ Réponses
Répanse 1 Réponse 1 Note  Aucun s
Feedback Paragraphe ~ | 1B ~
EE= EAH-ITT A QHE
Police v Taille polics H 4 BB
Chemin: p
Réponse 2 Réponse 2 Note
Feedback

Aucun s
Paragraphe ¥

Police v  Taille police ¥ H f o e 22
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Question numérique

Ce type de question est a la croisée des types « réponse courte » et « calculée ». Comme son nom
I'indique, un nombre est attendu :

e encoder plusieurs réponses possibles avec pour chacune
o le nombre attendu (le séparateur décimal est le . et pas la ,)
O une réponse contenant le caractere (*) signifie « tous les autres cas » (=> note
associée « aucune »)
o l'erreur absolue tolérée
o lanote associée (en %)
o unfeedback propre
e traiter I'unité, si souhaité
e paramétrer les tentatives multiples

De ce fait, vous pouvez encoder plusieurs bonnes réponses, des réponses partiellement bonnes, des
réponses erronées souvent commises par les étudiants,...
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Chemin: p
~ Réponses
Réponse 1 Réponse 1 Erreur 0 Note  Aucun B
Feedback = = =
Paragraphe v [3 | T ~ BB
EE = = A, T M T %S Q
Police v Taille police ¥ i 4 LRl C i3
Chemin: p
Réponse 2 Réponse 2 Erreur 0 Note  Aucun ¢
Feedback e v B A E =
= AT 8 7T T A Q
Police v Taille police ¥ iH 4 RN R
Chemin: p
Réponse 3 Réponse 3 Erreur 0 Note  Aucun s
Feedback — r |[s=11= -
T
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La particularité de ce type de question est le traitement de I'unité :

e choisir si I'unité est considérée ou optionnelle
o |a pénalité engendrée en cas d’oubli de I'unité
e |a maniére d’encoder I'unité (dans la zone de texte, QCM ou menu déroulant)
e |a position de l'unité
e les unités acceptées avec pour chacune leur coefficient multiplicatif
Exemple : la réponse est 1 m

Unité 1 =m coefficient=1
Unité 2 =cm coefficient = 100
Unité 3 =km coefficient = 0.001
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3 emplacements supplementaires vides

~ Traitement de l'unité

Traitement de ['unité L'unité doit étre indiquée, et sera prise en compte dans la note. 3

Les unités ne sont pas utilisées, Seule la valeur numérique est évaluée.

Pénalité d'unité © , : — ”
Les unités sont optionnelles. Si une unité est saisie, elle est utilisée pour la conversion de la réponse donnée vers |'unité 1 avant |'évaluation.

L'unité doit étre indiquée, et sera prise en compte dans la note.

Les unités sont saisies en utilisant lazone de saisie du texte s

Position de I'unité

A droite, comme 2.5cmou 12.5km %
¥ Unités
Unité 1 ©  Unitt m Coefficient 1.0

2 emplacements pour plus d'unités

» Tentatives multiples

» Tags
Annuler
Ce formulaire comprend des champs requis, marqués @ . v
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Bonne continuation! Nous restons a votre disposition.
Service de développement pédagogique : elearning@helmo.be

Un doute, une question ? Une suggestion d’amélioration pour ce guide ?
N’hésitez pas a nous contacter :

HELMo - Cellule E-LEARNING
Service de développement pédagogique
Mont St Martin, 41
4000 Liege - Belgique
Tel: 0032 (0)4 22061 14
elearning@helmo.be

Ot

1 Ce logo indique que ce document est publié sous une licence Creative Commons 4.0 (la moins restrictive).
Pour mieux comprendre ce type de licence, consultez le site : http://creativecommons.org/licenses/

Tous nos guides d’usage sont également disponibles en ligne sur : http://elearning.helmo.be
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